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1.​ Justificación  
Esta asignatura completa el eje formativo de Diseño Mecánico de la carrera de Ingeniería Mecánica. En ella, 
el estudiante adquiere competencias para el diseño de elementos de máquinas. 
 
2.​ Propósito:  
Mediante la realización de un proyecto, el estudiante demostrará haber adquirido las competencias 
necesarias para identificar y aplicar diferentes métodos de cálculo y diseño de los distintos componentes de 
un sistema mecánico. 
 
3.​ Resultados de aprendizaje  
●​ RA5 UNIMET: Manejo de las TICs: Capacidad para utilizar herramientas y recursos tecnológicos 
actualizados para potenciar la construcción de conocimiento pertinente en un contexto cultural amplio. 
●​ RA8 UNIMET: Resolución de problemas de ingeniería: Capacidad para comprender, definir y resolver 
problemas de análisis de ingeniería en el campo de estudio pertinente, con el uso de conocimientos básicos y 
avanzados de métodos analíticos modernos. 
●​ RA10 UNIMET: Diseño de soluciones de Ingeniería: Capacidad para diseñar, desarrollar, 
implementar, gestionar y mejorar soluciones, sistemas y procesos en las áreas de ingeniería 
mecánica, usando técnicas de análisis, computacionales o experimentales apropiadas. 
4.​ Contenido  

Tema Contenido Herramientas 
técnicas y 

actividades 
(proyectos, trabajos, 

laboratorios) 

Horas 
dedicadas 

1 Engranes: Descripción General Clase 10 
Talleres 4 
Exámenes 4 

2 Cojinetes de Contacto Rotatorio (Rodamientos) Clase 6 
Examen 2 

3 Lubricación Clase 6 
Examen 2 

4  Cilindros de Pared Gruesa Clase  4 
Taller 2 



 
5 Diseño de árboles y ejes Clase 6 

Taller 2 
 
5. Métodos de aprendizaje  
●​ Aprendizaje en Contacto con el Profesor: Mediante clases presenciales o virtuales donde se 
discuten conceptos teóricos y se realizan ejercicios. 
●​ Aprendizaje Práctico: A través de ejercicios aplicados y resolución de problemas que permiten 
aplicar la teoría en contextos simulados. Manejo de software de diseño mecánico.  
●​ Aprendizaje Autónomo: Fomentando la investigación y uso de software de diseño mecánico para 
realizar modelado de piezas y ensamblajes mecánicos. 
●​ Aprendizaje basado en proyectos, aplicando conceptos a casos prácticos. 
 
6. Evaluación  
 

Aprendizaje en contacto con 
el docente (60%) 

Aprendizaje práctico 
experimental (0%) 

Aprendizaje autónomo (40%) 

Exposiciones, Participación en 
clases, Debates, Exámenes 
escritos u orales, Talleres, 
Defensa de proyectos, entre 
otros. 

Resolución de problemas 
prácticos, 
Prácticas de laboratorio, 
Salidas de campo o visitas 
técnicas, Manejo de software 
especializado, Prototipado 
técnico, Estudios de caso 
técnicos, entre otros. 

Elaboración de informes, 
Resolución de problemas y 
ejercicios, Ensayos de 
investigación, Creación de 
mapas conceptuales, 
Participación en foros, entre 
otros. 
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