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1.​ Justificación  
El ingeniero mecánico requiere generar con éxito una propuesta de Diseño de Proyecto, de allí, la 
importancia de que disponga de habilidades, destrezas, cualidades, herramientas y conocimientos que 
requerirá en la solución de diferentes necesidades del ser humano con la dimensión ética, técnica y 
ambiental de la profesión. 
2.​ Propósito:  
Identificar y resolver situaciones problemáticas de índole ingenieril. Adquirir los conocimientos sobre los 
elementos y las herramientas para propuestas de diseños que mejoren la calidad de vida del ser humano. 
Desarrollar la capacidad de diseñar máquinas simples, equipos y sistemas, aplicando conocimientos a 
situaciones prácticas provenientes de los proyectos de investigación mediante generación de ideas en 
técnicas de soluciones en grupos. Proponer metodologías de desarrollo de soluciones acertadas y de 
manera óptima. 
3.​ Resultados de aprendizaje  

●​ RA8 UNIMET: Resolución de problemas de ingeniería. Capacidad para comprender, definir y resolver 
problemas de análisis de ingeniería en el campo de estudio pertinente, con el uso de conocimientos 
básicos y avanzados de métodos analíticos modernos. 

●​ RA10 UNIMET: Diseño de soluciones de Ingeniería. Capacidad para diseñar, desarrollar, implementar, 
gestionar y mejorar soluciones, sistemas y procesos en las áreas de ingeniería mecánica, usando 
técnicas de análisis, computacionales o experimentales apropiadas. 

 
 
4.​ Contenido  

Tema Contenido Herramientas 
técnicas y 

actividades 
(proyectos, trabajos, 

laboratorios) 

Horas 
dedicadas 

1  Introducción al diseño conceptual. 
 

Clase 4 
Talleres en grupos 2 

2 Programa de instrucciones. Clase 4 
Talleres en grupos 2 

3 Factibilidad del diseño. Clase 8 
Talleres en grupos 2 

4  Generación de soluciones. Clase  6 
Talleres en grupos 2 



 
5 Evaluación, selección y desarrollo. 

 
Clase 10 
Talleres en grupos 2 

6 Aspectos ambientales. 
 

Clase  
talleres en grupos 

6 

 
5. Métodos de aprendizaje  
●​ Aprendizaje en Contacto con el Profesor: Mediante clases presenciales o virtuales donde se 
discuten conceptos teóricos y se realizan talleres en grupos. 
●​ Aprendizaje Práctico: A través de estudios de casos aplicados y resolución de problemas por medio 
de talleres en grupos  
●​ Aprendizaje Autónomo: Fomentando la investigación y aplicación de la metodología del diseño para 
determinar soluciones óptimas al problema planteado 
●​ Aprendizaje basado en proyectos, aplicando conceptos a casos prácticos. 
 
6. Evaluación  
 

Aprendizaje en contacto con 
el docente (60%) 

Aprendizaje práctico 
experimental (0%) 

Aprendizaje autónomo (40%) 

Exposiciones, Participación en 
clases, Debates, Exámenes 
escritos u orales, Talleres, 
Ensayos de investigación(RA3 
y RA4), referentes al tópico 
pautado por el docente, 
Defensa de proyectos (RA9), 
entre otros. 

Resolución de problemas 
prácticos, 
Prácticas de laboratorio, 
visitas técnicas, Manejo de 
software especializado, 
Prototipado técnico, Estudios 
de caso técnicos, Situaciones 
Reales de proyectos de 
Ingeniería, entre otros. 

Elaboración de informes, 
Resolución de problemas y 
ejercicios, Ensayos de 
investigación (RA3 y RA4), 
Creación de mapas 
conceptuales, Participación en 
foros, entre otros. 
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