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1. Justificacion: El desarrollo del pensamiento computacional ha adquirido una relevancia creciente en

el ambito educativo, debido a que el computador se ha constituido en una herramienta indispensable en

todas las disciplinas del saber. Mas aun, muchos investigadores sostienen que el desarrollo del

pensamiento computacional coadyuva al reforzamiento de aspectos ligados al proceso de razonamiento,

tales como pensamiento logico, la resolucién de problemas, el pensamiento divergente, el disefio y

comprension de sistemas, la heuristica, la capacidad de abstraccion, la identificacion de relaciones

causa-efecto a través de aproximaciones sucesivas y la sinéctica como base del trabajo en equipo; aspectos

que deben moldear el perfil de los egresados de todas las carreras de la Universidad Metropolitana.

En este sentido, la asignatura de Pensamiento Computacional es un componente esencial en el curriculum

de las distintas carreras de la Universidad Metropolitana, el cual pretende que el estudiante desarrolle

habilidades de resolucién de problemas y trabajo colaborativo a través del aprendizaje significativo de

programacion. Se busca fortalecer competencias que son criticas en el ambito laboral mediante métodos

pedagdgicos que implican gamificacién y aprendizaje constructivista. Este curso prepara a los estudiantes

para enfrentarse a situaciones complejas mediante la légica, la descomposicion de problemas, el

reconocimiento de patrones, la abstraccion y el disefio de algoritmos.

2. Proposito: Desarrollar en el estudiante habilidades fundamentales para resolver problemas mediante

procesos de abstraccion, algoritmos y pensamiento logico. El curso busca que el alumno identifique y

analice situaciones complejas, descomponiéndolas en pasos ejecutables para disefiar soluciones eficientes.

A través del aprendizaje de estructuras de control y programacién bdsica, se fomenta una base sélida que

permite aplicar la computacion como un aliado estratégico en su formacion profesional integral.

3. Objetivos

Objetivo General: Reconocer el desarrollo del pensamiento computacional como una estrategia para

reforzar los aspectos ligados al proceso de razonamiento légico y resolucién de problemas.

Objetivos Especificos

e Comprender los principios que conforman el pensamiento computacional.

e Caracterizar los elementos constitutivos que definen los algoritmos.

e Interpretar la dindmica de la programacion orientada a objetos como una visién paradigmatica.

e Comprender la programacion modular como una estrategia para afrontar la complejidad de los
sistemas de software.

e Analizar los requerimientos estratégicos para el desarrollo de proyectos de software.

4. Resultados de Aprendizaje

RA1: Gestion y trabajo de equipo: Capacidad para gestionar y trabajar de manera eficaz individualmente y en

equipo, asumiendo roles de liderazgo, creando un entorno colaborativo e inclusivo, estableciendo metas,

planificando tareas y cumpliendo objetivos (N1)

RA5: Manejo de las TICS: Aplicar herramientas y recursos tecnoldgicos para la generacién y aplicacion de

soluciones innovadoras a problemas técnicos. (N1)

5. Contenidos



H Universidad

Metropolitana
Tema Contenido Herramientas técnicas y Horas
actividades dedicadas
I: Pensamiento Pensamiento computacional. Aspectos del Ejercicios tedricos, casos de 6

Computacional. pensamiento computacional: Resolucién de estudio en clase.
problemas, Descomposicién de problemas
complejos, Reconocimiento de patrones, Disefio de

algoritmos y abstraccion.

[l:Definicién de Interfaz grafica de usuarios. Concepto de algoritmo.|Clases por computadoras, 14
Algoritmo y Variables, datos y operadores. laboratorio, trabajos.
elementos Estructuras de control. Eventos.

constitutivos.

Ill:Aproximacion al  |Objetos. Reutilizacion de cédigo. Interaccién entre |Clases por computadoras, 14
paradigma de POO  |objetos. Abstraccion. laboratorio, trabajos y
proyectos.

IV:La programacion |Programacion modular. Paralelismo, Listas. Clases por computadoras, 6
modular. Funciones. La programacién Modular como laboratorio, trabajos y

estrategia para afrontar la complejidad en la proyectos.

solucion de problemas.
V: Desarrollo de Analisis de requerimientos. Clases por computadoras, 8
proyectos de Desarrollo de un proyecto complejo de software. laboratorio, trabajos y
software. Programacién en parejas. proyectos.

Revision de proyectos de forma colaborativa.
6. Métodos de aprendizaje: Clases magistrales interactivas: Se combinan las clases tradicionales con actividades
participativas como preguntas y respuestas, debates y resolucién de ejercicios en clase. Lo anterior con el fin de
mantener a los estudiantes activos y comprometidos con el aprendizaje. Aprendizaje Basado en Problemas (ABP): Los
estudiantes trabajan en equipos para resolver escenarios y problemas aplicando los conocimientos tedricos a
situaciones practicas, desarrollar habilidades de pensamiento critico y resolucion de problemas, y trabajar en equipo.
Presentan los resultados. Aprendizaje Colaborativo: Se fomenta el trabajo en equipo a través de actividades como
debates, proyectos grupales y resolucién de problemas en conjunto, promoviendo la comunicacion, el intercambio de
ideas y la construcciéon conjunta del conocimiento. Uso de Herramientas Tecnoldgicas: Se utilizan software y
herramientas online para el analisis de datos, la creacion de modelos de decisién y la simulacion de escenarios.

7. Métodos de evaluacion

Aprendizaje en contacto con el Aprendizaje autonomo (40 %)

docente ( 15%)

Aprendizaje practico experimental
(45%)

Exposiciones, Participacion en clases,

Debates, Examenes escritos u orales,
Talleres, Defensa de proyectos, entre
otros.

Resolucién de problemas practicos,
Practicas de laboratorio, Salidas de
campo o visitas técnicas, Manejo de
software especializado, Prototipado
técnico, Estudios de caso técnicos,
entre otros.

Elaboracion de informes,
Resolucion de problemas y
ejercicios, Ensayos de
investigacion, Creacion de mapas
conceptuales, Participacién en
foros, entre otros.
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