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1. Justificacion

La asignatura Disefio Asistido por Computador, se inserta en el eje de formacién basica y se imparte de
manera transversal para las 6 ingenierias que se imparten en la UNIMET, junto con otras asignaturas como
Pensamiento Computacional forma parte de las materias destinadas a la adquisicién de competencias y
destrezas en la implementacion TICS aplicadas a la ingenieria.

2. Proposito

Disefio Asistido por Computador tiene como propdsito ensefiar al estudiante los fundamentos tedricos,
normativos y practicos de la representacion y expresion grafica, como herramienta imprescindible en los
procesos de disefio, produccion, fabricacion y construccion en la ingenieria, desarrollando competencias y
habilidades como la ubicacién y abstracciéon espacial y la representacion grafica bidimensional y
tridimensional mediante el uso de herramientas tecnoldgicas e informaticas de dibujo como los softwares

3. Resultados de Aprendizaje
e RA5 UNIMET: Manejo de las TICs. Capacidad para utilizar herramientas y recursos tecnoldgicos
actualizados para potenciar la construccion de conocimiento pertinente en un contexto cultural amplio

4, Contenidos

Tema Contenido Herramientas técnicas y Horas
actividades (proyectos, dedicadas
trabajos, laboratorios)

1 Introduccién al CAD Clases por computadoras, 8
laboratorio, trabajos y
proyectos

2 Normas de Dibujo Técnico en general. Clases por computadoras, 8
laboratorio, trabajos y
proyectos

I~

3 Organizacidn de un dibujo Clases por computadoras,
laboratorio, trabajos y
proyectos
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4 Concepto de representacion en 2D de Clases por computadoras, 8
elementos tridimensionales laboratorio, trabajos y
proyectos
5 Dibujo de construccién Clases por computadoras, 10
laboratorio, trabajos y
proyectos
6 Dibujo en 3D Clases por computadoras, 10
laboratorio, trabajos y
proyectos
5. Métodos de aprendizaje
° Aprendizaje en Contacto con el Profesor: Mediante clases presenciales se discuten conceptos
tedricos y se realizan ejercicios en las computadoras.
° Aprendizaje Practico: A través de ejercicios aplicando AUTOCAD Yy resolucién de problemas que
permiten aplicar la teoria en contextos simulados.
° Proyectos Grupales sobre el disefio y dimensionamiento de piezas mecanicas y fachadas civiles en 2D
y 3D
° Aprendizaje Autbnomo: Fomentando la auto-investigacién y uso del AUTOCAD para el reforzamiento

de conceptos y normas de dibujo impartidos

6. Evaluacion

Aprendizaje en contacto con el
docente (60%)

Aprendizaje practico experimental
(20%)

Aprendizaje autéonomo (20%)

Evaluaciones sumativas de tipo
parcial que miden el dominio de
conceptos fundamentales y la
capacidad de sintesis bajo
supervision. Divididas de la siguiente
manera: Evaluacién 1 (30%) y
Evaluacion 2 (30%).

Desarrollo de habilidades técnicas en
tiempo real, utilizando software bajo
supervision docente para consolidar
lo visto en clase. Divididas de la
siguiente manera: Ejercicio practico
1 (10%) y Ejercicio practico 2 (10%).

Proyecto de investigacion sobre la
descripcidn técnica de un sistema de
ingenieria, aplicando normas de
dibujo para generar planos de
conjunto y diagramas detallados.

s. f.). AutoCAD for architects and engineers.

7. Referencias obligatorias
e Loépez Fernandez, J., & Tajadura Zapirain, J. A. (2009). AutoCAD avanzado.
e Rodriguez de Abajo, F. J., & Alvarez Bengoa, V. (s. f.). Dibujo técnico.
e Giesecke, F. E., Mitchell, A., & Spencer, H. C. (s. f.). Dibujo técnico.
e Giesecke, F. E., Mitchell, A., & Spencer, H. C. (s. f.). Dibujo y comunicacion grafica.
e Giesecke, F. E., Mitchell, A., & Spencer, H. C. (
8. Lectura adicional, recursos de software e Internet
e https://www.youtube.com/watch?v=VbRNECcIOlo
e https://www.autodesk.mx/solutions/cad-design
e https://www.castor.es/historia-software-CAD-CAM.html
e https://www.youtube.com/watch?v=mcwIMsh_g3o0
e https://www.youtube.com/watch?v=VbRNECcIOlo
e https://www.autodesk.mx/solutions/cad-design
e https://www.castor.es/historia-software-CAD-CAM.html
e https://www.youtube.com/watch?v=mcwIMsh_g3o0
e https://www.youtube.com/watch?v=A19Z0d56DIU
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