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DESIGN THINKING: INNOVACION
EDUCATIVA CENTRADA EN EL ESTUDIANTE

¢ Que es Design Thinking?

Es una metodologia centrada en el usuario para
resolver problemas de manera creativa,
fomentando la empatia, la colaboracion y la
experimentaciéon para desarrollar soluciones
innovadoras. Asi, permite a los estudiantes ser
agentes de cambio, explotando su capacidad
creativa (Garcia, 2020; Nivela y Tapia, 2025).

Beneficios en la educacion

» Desarrolla habilidades como la resolucion de
problemas, la comunicacion efectiva y el
trabajo en equipo.

« Fomenta la creatividad, el pensamiento
critico y la capacidad de resolucion de
problemas en los estudiantes.

« Aumenta la participacion, motivacion vy
satisfaccion del alumnado, mejorando los
resultados académicos.

(Nivela y Tapia, 2025; Chango, Lima, Roman y
Suarez, 2025; Garcia, 2020).

Las 5 fases del Design Thinking

1.Empatizar: Profundizar en el contexto del
usuario para comprender sus necesidades y
motivaciones.

2.Definir: Analizar la informacion recopilada vy
formular un problema o desafio especifico.
(Nivela y Tapia, 2025).

Las 5 fases del Design Thinking

3. Idear: Generar ideas y soluciones potenciales a
través de técnicas como lluvia de ideas y creatividad
visual.

4. Prototipar: Dar forma a las ideas, creando
prototipos (tangibles o no) para visualizar y
experimentar con las soluciones (bocetos, videos,
maquetas, etc).

5. Testear: Evaluar las soluciones con usuarios
reales para obtener retroalimentacion y realizar
g mejoras. (Nivelay Tapia, 2025).
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